Тест 
Інформатика 5 клас 

Тема "Поняття графічного редактора"


Вибери одну правильну відповідь
Начало формы
1. Запустити графічний редактор Paint на виконання можна за допомогою вказівки

Пуск/Усі програми/Стандартні/Paint
Пуск/Графічні редактори/Paint 
Paint
Paint/Стандартні/Пуск

2. Інструменти графічного редактора розташовані

на стрічці, що знаходиться у верхній частині вікна
у робочій області 
у рядку стану

3. Вкладки - це елементи вікна, за допомогою яких

інструменти групуються за призначенням
відкривається спливаюче меню
швидко виконуються найбільш уживані вказівки меню

4. Прапорцями називають об'єкти
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2. [bookmark: _GoBack]5. Paint - це редактор, основною функцією якого є

здійснення набору тексту
здійснення набору тексту та його форматування
створення і редагування зображень
створення графіків

6. Однією з основних функцій графічного редактора є

введення тексту
зберігання коду зображення
створення зображень
перегляд і виведення графіків

7. Кнопки панелі інструментів, палітра, робоче поле, меню утворюють

повний набір графічних примітивів графічного редактора
середовище графічного редактора
перелік режимів роботи графічного редактора
набір команд, якими можна скористатися при роботі з графічним редактором

8. Вікно графічного редактора не містить:

стандартні елементи інформаційного вікна
інструменти для опрацювання графічних зображень
інструменти для малювання
робочу область

9. У графічному редакторі основне вікно не містить:

рядок заголовка
панель швидкого запуску
стрічку з інструментами та палітрою кольорів
кнопку Пуск

Конец формы
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