Урок 23(7)
Узагальнення знань з теми «Світлові явища» (І частина)
Мета: узагальнити і систематизувати знання учнів з теми «Світлові явища», виявити хибні уяв​лення учнів; закріпити навички розв'язування задач та вправ; розвивати вміння працювати в групах.
Основні поняття: прямолінійне поширення світла, тінь,, відбивання та заломлення світла, дис​персія, плоске дзеркало.
Обладнання: картки для проведення гри з до​датків.
Тип уроку: узагальнення знань, умінь і навичок.
Гра – це шлях дітей допізнання світу,
 в якому вони живуть і 
який покликані зрозуміти.
О. Горький
I. Розминка 
«Складання речень»
Називаємо три слова, наприклад  світло, промінь, дзеркало. Треба скласти якнайбільше речень, що обов’язково містять ці три слова. Можна змінювати їхній відмінок, використовувати інші слова.
ІІ. Мотивація навчальної діяльності
На попередніх уроках ми ознайомилися з по​няттям світла, вивчили закони його поширення в однорідному і неоднорідному середовищах, закони відбивання і заломлення світла. Сьогодні на уроці, який буде у формі гри, ми повторимо вивчені по​няття і закони, розв'яжемо задачі на використання законів відбивання та заломлення світла.
IІІ. Узагальнення та систематизація знань
Готуючись до уроку, ви поділилися на три (або чотири, залежно від кількості дітей у класі) коман​ди. Тож представте свої команди. (Назву команди-суперниці з'ясовують, відгадавши загадку.)
Який зв'язок між темою уроку та назвами ко​манд?
Конкурс 1. Домашнє завдання.
Вам треба було вдома придумати віршик для запам'ятовування кольорів веселки. Зараз у своїх гру​пах виберіть найкращий для презентації від команди.
Конкурс 2. «Ми можемо».
Один представник від кожної команди біля дош​ки розв'язує задачу, усі інші учні працюють за пар​тами. (Задачі в додатку 1.)
Конкурс 3. «Пантоміма».
Один представник від кожної команди виходить до дошки, витягує аркуш, на якому написано явище чи предмет, що необхідно показати за допомогою жестів. Найбільшу кількість балів отримує та ко​манда, яка найшвидше впорається із завданням.
Завдання пантоміми: Сонце, дзеркало, тінь, промінь.
Конкурс 4. Тестування «Хто швидше».
Учні за партами виконують тестові завдання (до​даток 2). Для оцінювання своїх робіт учні міняють​ся зошитами і, звіряючись із вчителем, виставляють оцінки сусідам. Найбільшу кількість балів отримує та команда, учасники якої зробили найменше по​милок.
Конкурс 5. Розв'язування графічних задач.
1. Побудувати хід променя в плоскому дзеркалі та визначити кути падіння та відбивання за допомогою транспортира. По одному учаснику розв'язують зада​чу біля дошки, решта учнів у цей час працюють за ін​дивідуальними картками в зошитах. Кожна правильна відповідь оцінюється в 2 бали (додаток 3).
2. Накреслити хід заломлених променів. Указати та виміряти кут падіння та кут заломлення (додаток 4).
Конкурс 6. «Веселі перегони».
Кожна команда загадує загадку, пов'язану з оптикою, сусідній. Перемагає та команда, яка остання вичерпає свої загадки.
Конкурс 7. «Шифратор». 
Для XVII ст. оптика була ультрасучасною на​укою. Зі скляної кулі, наповненої водою, якою користувалися як лінзою, виникло збільшувальне скло. А з нього створили мікроскоп та зорову тру​бу. На той час великій державі Нідерланди потрібні були зорові труби, щоб розглядати берег та завчасно тікати від ворогів. Саме оптика забезпечила успіх та надійність навігації. Тому в Нідерландах бага​то вчених цікавилися саме цим розділом фізики. Близько 1626 р. один із голландських астрономів, професор Лейденського університету, встановив закони відбивання та заломлення світла. Його пріз​вище зашифровано. Спробуйте його розшифрувати (додаток 5).(Снелліус)
Конкурс 8. «Відгадайте явище».
Ви зараз почуєте опис явища, за яким вам треба відгадати, що це за явище і пояснити його природу:
1. Він захоплює нас, як казка. Манить до себе і безслідно зникає, коли ми намагаємося до нього наблизитися. Уявіть собі розігріту сонцем пустелю. Попереду, десь біля лінії горизонту, з'являється озеро, таке очевидне і реальне. Чується навіть сплеск води. Але ви проходите один, другий, тре​тій кілометр, озеро ще попереду, а навкруги тільки пісок. (Міраж.)
2. Таємниця цього явища залишалася нерозкритою протягом багатьох років. Багато працював над природою цього явища Н.В.Ломоносов. І хоча йому не вдалося розв'язати це питання, він досить близь​ко підійшов до розуміння його природи. Загадку цього явища вдалося розгадати лише в наш час. Це стало можливим завдяки розвитку сучасної фізики і космічним дослідженням. Чудово описав картину цього явища радянський полярник Ушаков: «Небо палало. Нескінченна прозора вуаль укрила небо. Вся вона горіла ніжним фіалковим світлом. Крізь вуаль яскраво світили зорі». (Полярне сяйво.)
ІV. Підсумки уроку
Кожна група оцінює роботу своїх учасників.
V. Домашнє завдання
1. Повторити   § 17, 20-25 (підручник Божинова, Кірюхін).
2. Підготуватись до контрольної роботи, опрацювавши всі опорні конспекти.

Додаток 1
1. Вертикально поставлена паля заввишки 10 м відкидає тінь завдовжки 5 м. Визначити висоту за​водської труби, якщо тінь від неї дорівнює 25 м.
2. Вертикально поставлена паля заввишки 1,5 м відкидає тінь завдовжки 2 м. Визначити висоту за​водської труби, якщо тінь від неї дорівнює 50 м.

3. Дерево має висоту 25 м. Тінь від дерева становить 1,5 м. Яка довжина тіні утвориться від вертикальної метрової лінійки?

4. Дерево має висоту 15 м. Тінь від дерева становить 6 м. Яка висота вертикального стовпа, якщо його тінь становить 0,8 м
Додаток 2
1. Вказати на заданому малюнку кут падіння, кут заломлення та кут відбивання
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2. Яким явищем пояснюється «світає, край неба палає»?
A. Прямолінійним поширенням світла.               Б. Заломленням світла.
                                  B. Відбиванням світла.
3.  Як формулюється перший закон відбивання світла?
A. Кут падіння дорівнює куту відбивання.
Б. Падаючий промінь, перпендикуляр до відбиваю​чої поверхні, проведений з точки падіння променя, і відбитий промінь лежать в одній площині.
B.  Падаючий і відбитий промені лежать у одній площині.
4. Промені в природі поширюються ...
A. Прямолінійно.             Б. Ламаною лінією.         B. Криволінійно.
Г. Характер лінії, вздовж якої поширюється про​мінь, залежить від середовища.
5. Кут падіння — це...
A. Кут, утворений площиною горизонту і падаючим променем.
Б. Кут, утворений падаючим променем і перпенди​куляром, що проведений у точку падіння до межі розділу двох середовищ.
B.  Кут, утворений падаючим і відбитим променя​ми.
Г. Кут, утворений відбитим променем і перпенди​куляром, який поставлено в точці падіння.
6. Кут падіння світлових променів на плоске дзеркало збільшили удвічі. У скільки разів змінився кут між падаючим і відбитим променями?
A. Збільшився у 2 рази.                         Б. Зменшився у 2 рази.
B. Збільшився у 4 рази.                         Г. Зменшився у 4 рази.
7.  Відстань від предмета до його зображення у плоскому дзеркалі дорівнює 40 см. Чому дорівнює відстань від предмета до дзеркала?
A. 40 см.                    Б. 20 см.                    B. 80 см.              
8.  Вдень у неосвітленій кімнаті людина, яка дивиться у вікно, може добре бачити перехожих на вулиці. Але перехожі не можуть бачити людину в цій кімнаті. Як це можна пояснити?
A. Від людини в кімнаті відбивається недостатня кількість світла.
Б. Промінь світла не може проходити двічі через вікно.
B. Світло з вулиці не проходить через вікно.
Г. Сонячне світло не настільки інтенсивне, як світло інших джерел.
Додаток 3
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Додаток 4
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Дадаток 5
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